L’accessibilité c’est payant
et rentable!

Simon Drolet
I’accessibilizeux

www.sgqri00802.com


www.sgqri00802.com

Payant pour les fournisseurs

* Du «cash» pour corriger
* Du «cash» pour travailler plus vite
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Rentable pour les producteurs

 Dutemps pour bien travailler
* Dutemps pour vérifier son travail
 Dutemps pour faire autre chose

* Dutemps pour se nourrir 'esprit
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Les vieux mythes

* [’accessi
* [’accessi
* [’accessi
* [’accessi
* [’accessi
* [’accessi
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ité C’est long

ité c’est compliqué

ité C’est juste pour les autres
ité ce n’est pas productif

ité ca va couter cher

ité...




’accessibilite selon

Simon «l’accessibilizeux»

Le SGQRI simplifié :
* Exigence 1:Lis le standard

* Exigence 2 : Prends les bons outils
» Exigence 3 :Valide ton travail
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C’est partout pareil

e Untitre c’est un titre 508

* Navigue au lieu de chercher PDF

* Lis au lieu de te forcer les yeux Web

* Uneimage qui parle W3C

* Quand jeclique, il faut que ¢ca marche ePub
Word
SGQRI

InDesign

Multimedia

Bee e _




Fini le gaspillage

* Lesstyles, c’est plus que payant
* Le nimportequoitisme

* Interactivité couteuse

* Lejeudela TDM

* Logiciels désuets, quel gachis

* Partager avec un «P» majuscule
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Les styles, c’est plus que payant

* Lessortes de styles:
— Caractere
— Paragraphe

* Logiciels utilisés
— «Word»
— «InDesign»
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Le nimportequoitisme

* C’est contagieux

— Gontran travaille tout croche...
Jevais en faire autant

— Cafait 90 000 ans que je travaille comme c¢a...
Ce n’est pas aujourd’hui que ¢a va changer

* Lasouris est plus rapide que le cerveau
— Unlien c’est bleu alors je le colore en bleu
— Caprend un tableau alors je vais en dessiner un

— Change de page...
Ok je vais faire «Enter» jusqu’a demain matin
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Interactivité couteuse

* Contenu médiocre
— Quelle date veux-tu?
— Quelgu’un peut m’aider s’il vous plait?
— Tout document incomplet ou mal rempli sera refusé.

* Frais
— Qui paie pour les frais?
— Qui perd son temps?
— Qui travaille en double?
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Le jeu de la TDM

* Insérer ce n’est pas compliqué
* Lejeu: Cherche ettrouve la TDM
* Lejeu:Invente-moiune TDM
 Lejeu:TDM tout croche
 Lejeu:Recommence ta TDM

* Frais

— Qui paie encore une fois?
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Logiciels desuets, quel gachis

* Mises a jour gratuites
— Mais ou sont les techniciens en informatique?

* Logiciels 100% gratuits

— Encore un fléau!

* Mises a jour payantes
- Onn’apasd’argent pour ¢a!

* Frais
— Qui travaille encore et encore en double?
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Partager avec un «P» majuscule

* Soyez généreux de:
— Vos connaissances
— Vos documents parfaits
— Vos réglages
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Crédits photo

Page 3: livepepper.fr

Page 4 : zeroproject.org

Page 6 : gentside.com

Page 7 : tronchesdecake.com

Page 9 : journaldesgrandesecoles.com
Page 12 : egr.msu.edu

Page 13 : teva.fr
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http://www.livepepper.fr/
http://www.zeroproject.org/
http://www.gentside.com/
http://www.tronchesdecake.com/
http://www.journaldesgrandesecoles.com/
http://www.egr.msu.edu/
http://www.teva.fr/
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